Vezba 9

1. 3a Mpexxy padyHapa MpUKa3aHo] Ha CIUIN

noTpeOHO je KpenupaTH:
a.) KOMIUIETHE Ta0ele pyTupama

0.) Tabene pyTupama a ou ce nocnane cieache
nopyka: A masee nopyky a0 D, E masse nopyky no F,
D masee mopyky mo C (nHHIIHjaIHO Cy CBE Taberne
npasHe U He TPHMEbYje Ce TEXHUKA TUIaBIbEeHha)

(1 moen)

B.) Tabese pyTHpama HaKOH cllama cieaehux nopyka:
A masee nopyky go D, E mame nopyky o F, B

(1 moen)

masbe mopyky 110 C (MHUIMjaIHO Ccy CBe Tabeie
npa3He U MPUMEYje ce TEXHHUKA MIaBbemha caMmo MpBor Mocta) (1 moeH)

Pememe:
A.
Cvor | Most 1 | Most 2 Most 3

L1 L2 |L2|L3|L5|L4|L5]|L6
A - L1 |- L2 | L2 | LS5 |- L5
B L2 | - - L2 | L2 | LS5 |- L5
C L2 | - L3 ] - L3 |L5 ] - L5
D L2 | - LS | LS |- - L4 | L4
E L2 | - LS | LS |- L5 | - L5
F L2 | - LS | LS |- L6 | L6 | -
B.
Cvor | Most 1 | Most 2 Most 3

L1 |L2|L2|L3|L5|L4|L5]|L6
A - L1
B L2 | - - L2 | L2
C L3 |- L3
D - L4 | L4
E LS | LS |- L5 |- L5
F L6 | L6 | -
2. llata je Mpeska padyHapa Ha CJIUILIH.

®

s

Lan L4

lan L5

lan L6

|

Kpeupajre Tabene pyrupama 3a JaTy MPEXYy.

[ox mpeTmocTaBKOM 11a cy cBe Tabene pyTupama

npasHe, MPUKaXuTe Kako he Te Taberne u3rmenatu
HAaKOH MITO Ce Tomajke cienehn okBup: A masbe
okBHp 110 C, aKo ce MPUMEH! TEXHHUKA TUIaBJbEHha Y
CBUM MOCTOBHMa KOjH ITPEHOCE OBY TTOPYKY.

Pememe:
A.

Cvor | Most 1 Most 2 Most 3

Ll |L2|L2 L3 |L6 |L4 |L5]|L6
A - Ll |- L2 |L2 |L6 | L6 | -
B L2 |- - L2 |L2 |L6 | L6 | -
C L2 | - L3 |- L3 | L6 | L6 | -
D 12 |- L6 | L6 | - - L4 | L4
E L2 | - L6 | L6 | - L5 | - L5
F L2 |- L6 | L6 | - L6 | L6 | -

b.
Cvor | Most 1 Most 2 Most 3
L1 | L2 |L2|L3|L5|L4|L5]|L6
A
B
C L3 | L5
D L2 L5 L4
E
F L6
Lan L1 @P lan 14 @P
lan 2
@3 lan 15
M2
lan L3 Lan L6
b.
Cvor | Most 1 Most 2 Most 3
L1 |L2 | L2 |L3|Le |L4 |L5 L6
A - L1 |- L2 | L2
B L2 | - - L2 | L2
C L2 | - L3 |- L3
D
E
F L2 | - L6 | L6 | -




3. Datagramska mreZza za prenos podataka koristi 32-bitne /ost adrese. Ruter ima izlaze prema Cetiri
veze (linka), numerisanih od 0 do 3, a pakete koje prima prosledjuje prema link-interfejsima na slede¢i nacin.

opseg odrediSne adrese link interfejs
1110 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0

1110 0000 1111 1111 1111 1111 1111 1111

1110 0001 0000 0000 0000 0000 0000 0000 1

1110 0001 0000 0000 1111 1111 1111 1111

1110 0001 0000 0001 0000 0000 0000 0000 2

1110 0001 1111 1111 1111 1111 1111 1111

ostale 3

a) Odrediti tabelu rutiranja (prosledjivanja) paketa za sve Cetiri ulaza; koriste¢i najduze prefiks
uparivanje i prosledjivanje paketa prema korektnim link-interfejsima

b) Opisati na koji na¢in ¢e se na osnovu sadrzaja tabele prosledjivanja odrediti odgovaraju¢i linkinterfejs
za datagrame ¢ije su odrediSne adrese sledece: 200.161.81.85, 225.00.195.60 1 225.128.17.119

Resenje:

a)

Prefiks-uparivanja Link-interfejs
1110 0000 0

1110 0001 0000 0000 1

1110 0001 2

ostale 3

b) 200.161.81.85 1100 1000 1001 0001 0101 0001 0101 0101
225.00.195.60 1110 0001 0000 0000 1100 0011 0011 1100
225.128.17.119 1110 0001 1000 0000 0001 0001 0111 0111
a) Za prvu adresu ne postoji prefiks-uparivanja, a to znaci da se paket Salje na link-interfejs 3
b) Za drugu adresu postoji prefiks uparivanje sa drugim ulazom u tabeli, a to znaci da se paket predaje
na link-interfejsu 1
¢) Zatre€u adresu postoji prefiks-uparivanje sa tre¢im ulazom u tabeli, a to znaci da se paket Salje na
link-interfejsu 2

4. Ruter ima slede¢e (CIDR) ulaze u svoju ruting tabelu

Adresa/maska naredni skok ka izlazu
135.46.56.0 / 22 interfejs 0
135.46.60.0 / 22 interfejs 1
192.53.40.0 /23 ruter 1

default ruter 2

Za svaku od sledecih IP adresa, na koji ¢e izlaz ruter usmeriti paket ako je odredisna adresa:
a) 135.46.63.10
b) 135.46.57.14
c) 135.46.52.2
d) 192.53.40.7
e) 192.53.56.7

Resenje:
a) interfejs 1
b) interfejs 0
c) ruter 2
d) ruter 1
e) ruter 2




5.Veoma cesto rutiranje poruka kroz mrezu ostvaruje se koriS¢enjem algoritma tipa vektor-rastojanje
(distance-vector algorithm). Naime, u svakom ¢voru je smesteno jednodimenzionalno polje (vektor) u kome
se Cuvaju rastojanja (cene) usmeravanja poruka ka svim ostalim ¢vorovima u mrezi. Na slici 1 prikazana je
topologija jedne racunarske mreze, kod koje cena po svakoj vezi iznosi 1, tako da najjeftiniji put od ¢vora X
do ¢vora Y je onaj koji ima najmanji broj preskoka (svi su potezi iste cene). Saznanje svakog ¢vora o
rastojanju ka drugim ¢vorovima se predstavlja u obliku tabele.

Odrediti rastojanja koja se cuvaju (memorisana su) u svakom ¢voru mreZze sa slike 1 popunjavanjem tabele
sa slike 3.

Slika 1 Topologija jedne racunarske mreze

ReSenje: Rastojanja koja se Cuvaju u svakom ¢voru racunarske mreze sa slike 1

informacija koja rastojanje da bi se stiglo do ¢vora
se ¢uva u ¢voru B C D E F
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